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Resumo:

Este artigo apresenta trabalho realizado com professores de Escolas Estaduais de Ouro Preto do
Oeste - Rondonia, que identificou o interesse dos mesmos por recursos pedagdgicos baseados
em Internet (resultando mais recorrentes os Websites, Blogs, Wikis) e aplicou-lhes oficina de
producdo colaborativa de tutoriais com cardter diddtico-instrucional-educativo para que os
insiram em sua pratica docente usando integradamente midias, propriamente a midia impressa
(encarte no jornal da escola quando disponivel) e midia eletrénica (website criado para este
fim). Relataram preliminarmente a “falta de tempo para planejamento e a ndo capacitacido”
como principais fatores para o ndo uso de tais recursos. Todavia, ja durante as oficinas, 20% dos
participantes passaram a aplicd-los, como se pode constatar acessando os seus Blogs. Quanto a
eficdcia de suas producdes nas oficinas observou-se 100%, verificdvel nos tutoriais anexados.

Palavras-chave: Aprendizagem Colaborativa; Internet; Ensino-aprendizagem; Recursos
pedagdgicos; Capacitagdo de professores.

Introducao

As midias tornam-se cada vez mais relevantes no cendrio social, profissional e
educacional. E, muito se observa atualmente a convergéncia e integracdo das midias.
Por exemplo, se falamos de midia impressa (a exemplo de jornais, revistas ou manuais
didaticos), esta pode se apresentar tanto em sua forma inata (papel) quanto em forma
alternativa (websites, arquivos digitais, etc.) e vice-versa. Além disto, nao raro, os
produtos e géneros informacionais € por conseguinte potencialmente instrucionais e
educativos publicados em diferentes midias, se utilizam da mesma midia/recurso, quase
sempre a Internet/Computador para pesquisa e produgdo. Assim, reflete-se na educacdo
a necessidade de capacitar professores apresentando-lhes métodos (aqui, notadamente a
producdo colaborativa) e ferramentas (recursos pedagdgicos baseados em Internet,
preferencialmente gratuitos), que podem ser utilizadas na pratica docente, melhorando
o ensino-aprendizagem.

Destarte, este artigo demonstra um trabalho realizado com professores de
Escolas Estaduais de Ouro Preto do Oeste - Rondonia, que identificou o interesse dos
mesmos por ferramentas que propiciem interacdo e aprendizagem entre os alunos e a
partir disso aplicou-lhes oficina de producdo de tutoriais para divulgacdo em midia



impressa (encarte no jornal da escola quando disponivel) e midia eletronica (website
criado para este fim).

Informatica na educacao

A informadtica na educacdo estd ligada diretamente as mudancas tecnoldgicas que
aconteceram nos ultimos 30 anos. OLIVEIRA (1999, p.26) afirma que a informatica na
educag¢do vem como um meio de despertar o interesse do aluno pelos estudos afim de
diminuir a evasdo escolar e também possibilitar um desenvolvimento critico e
consciente sobre a realidade atual.

A finalidade da informadtica na educacdo € de transpor as fronteiras do educar
convencional, oportunizando as escolas uma renovacdo na maneira de trabalhar os
conteddos, propiciando ao educando, efici€ncia na constru¢cio de um novo
conhecimento, transformando a aula num espaco de interacdo, adaptando-o ao
cotidiano, em que o computador passou a fazer parte da realidade educacional através
dos principios tecnoldgicos exibidos pelo PROINFO — programa de informadtica na
educacgdo promovido pelo Governo Federal Brasileiro, que conceitua:

O computador na escola, uma maquina de evolucdo e revolucdo tecnoldgica abrangente,
fato de uma socializacdo emergente de uma nova sociedade, formador dos principios
alocados no interior da construcdo do conhecimento, como um todo reflexivo da
afetividade social. (PROINFO, 2000, p.12)

Deste modo, o computador vem nao sé incentivar o ensino-aprendizagem, mas
também por a disposi¢ao das criancas e adultos a tecnologia presente na vida de cada
um. Além disso, como enfatiza a revista TV Escola (2000, p.34) pode-se usar o
computador como meio de buscar solu¢des para problemas surgidos em sala de aula
numa aprendizagem conjunta que possibilita uma maior aproximacdo de alunos e
professores. Para tanto, em 1996 a LDBEN - Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional, abre a perspectiva de um efetivo debate sobre a Informatica no Ensino médio.
O que queremos ensinar? A quem queremos ensinar? Quem tem aptidao para ser
profissional e quem tem interesse em ser um bom usudrio? Qual o perfil do professor
que vai utilizar esse conhecimento em suas disciplinas nas diversas conjunturas que
convivem em nosso pais? Cabendo salientar que Informdtica € mais do que um
conjuntos de micros, ¢ uma realidade que nos cerca em quase todos 0os ambientes em
que estamos, independentes da regido. (PCNS, 1999), certamente implica em reflexdes
sobre curriculo, habilidades e competéncias, tanto na formacdo de professores quanto
em sua pratica com seus alunos. E, ndo obstante as colocag¢des e indagacdes
apresentadas, propomos outras talvez até mais importantes: Considerando a combinagdo
computador+Internet (incluso suas redes sociais e de produ¢do de conhecimento), estao
nossos professores capacitados para usar tal recurso e midia em sua pratica docente de
modo colaborativo? Saberiam eles integrar uma midia eletronica como a Internet (blogs,
wikis, websites, etc.) a uma midia cldssica como a impressa tdo presente no cotidiano
escolar (livros didaticos, apostilas, manuais, tutoriais e outros)?

Assim, a informdtica na educacdo, parece demandar o desenvolvimento das
capacidades de comunicagdo, de resolver problemas, de tomar decisdes, de fazer



inferéncias, de criar, de aperfeicoar conhecimento e valores, sobretudo de trabalhar
cooperativamente, vez que o trabalho ganha entdo novas exigéncias, que € a de aprender
continuamente em um processo ndo mais solitario, o que é tratado a seguir no titulo
“aprendizagem colaborativa”.

Aprendizagem Colaborativa

O conceito aprendizagem colaborativa vem de um processo onde se aprende
trabalhando em grupo e tem sido implementado por tedricos, pesquisadores e
educadores desde o século XVIII. A partir de 1990 este tipo de aprendizagem ganhou
popularidade entre os profissionais da educagdo no Ensino Superior tendo como
entusiastas David, Roger Johnson e Karl Smith, que adaptaram a aprendizagem
colaborativa a pratica em sala de aula, originando o livro Aprendizagem Ativa:
Cooperagdo na Sala de Aula Universitiria (IRALA e TORRES, 2004). E também
chamada de aprendizagem cooperativa, entretanto varios autores diferem um tema do
outro no que diz respeito as perspectivas tedricas e praticas, ndo raro utilizam-nos como

se fossem sindnimos. Neste artigo o termo adotado serd aprendizagem colaborativa.

Muitos autores a definem como uma estratégia de aprendizagem, para ARAUJO
e QUEIROZ (2004), por exemplo, “aprendizagem colaborativa € um processo onde os
membros do grupo ajudam uns aos outros para atingir um objetivo acordado”. E,
complementa-se esta idéia com ALCANTARA et al apud SIQUEIRA (2003, p. 23):

A aprendizagem colaborativa é um processo de reaculturacdo que ajuda os estudantes a
se tornarem membros de comunidades de conhecimento cuja propriedade comum é
diferente daquelas comunidades a que jd pertence (...) o conhecimento é socialmente
construido e que a aprendizagem € um processo sociolingiiistico.

Para o desenvolvimento de uma aprendizagem colaborativa € preciso, segundo
Joe Landsberger em Guia de Estudos e Estratégias estabelecer algumas normas para
obter sucesso, como:

¢ Desenvolver e compartilhar um objetivo comum e compartilhar da
compreensdo do problema: questdes; insights e solugdes;

® Responder, trabalhar para compreender os questionamentos, insights e
solugcdes dos outros;

e Permitir ao outro falar e contribuir, considerando suas contribui¢des;

¢ Interdependéncia entre todos, ser responsavel pelos outros e vice-versa.

Apesar de diferentes conceitos e estratégias um ponto em comum € a constru¢ao
de um aprendizado através da interacdo de um conjunto de pessoas que socializam um
conhecimento de forma cooperativa que € facilitada com a tecnologia por ampliar a
interatividade através de recursos disponiveis pelo computador, a aprendizagem
colaborativa apoiada por computador (CSCL).



Aprendizagem colaborativa apoiada por computador (CSCL)

A Aprendizagem Colaborativa Apoiada por Computador (CSCL - Computer
Supported Collaborative Learning, definida como uma estratégia educacional onde o
conhecimento também € construido por dois ou mais individuos que, através da
discussdo, da reflexdo e tomada de decisdes, utilizando-se recursos da informatica
como, a Internet e seus diferentes aplicativos de comunica¢do. Podemos citar também o
Trabalho Colaborativo Apoiado por Computador (CSCW - Computer Supported
Collaborative Work) que é um sistema de redes de computadores que apdia grupos de
trabalho na realizacdo de tarefas comuns, fornecendo uma interface que possibilita a

realizacdo de trabalho em conjunto.

Em suma, segundo CAMPOS et al ( 2003, p. 61), a CSCL almeja sustentar uma
aprendizagem eficaz em grupo, portanto concentra sua aten¢do no que estd sendo
comunicado, j4 a CSCW tem finalidade de facilitar a comunicacdo e produtividade do
grupo de trabalho, foca esfor¢os nas técnicas de comunicagdo. Observemos ainda que:

Ensinar e aprender estdo sendo desafiados (...) informacdes demais, multiplas fontes,
visdes diferentes de mundo. (...) As tecnologias comeg¢am a estar um pouco mais ao
alcance do estudante e do professor. Precisamos repensar todo o processo, reaprender a
ensinar, a estar com os alunos, a orientar atividades, a definir o que vale a pena fazer
para aprender, juntos ou separados. (MORAN, 2001, p.3)

Neste contexto, o computador apresenta-se como uma ferramenta para uma ou
mais atividades em comum e por conseguinte aprendizagem colaborativa, onde por
exemplo, professores ou professores e alunos podem gerar material diddtico para
diferentes midias como € o caso dos tutoriais resultantes do trabalho relatado neste
artigo que foram produzidos colaborativamente para midia impressa e eletronica,
cabendo destacar como diferencial a “otimizacdo de tempo” destinado e a “concepg¢ao

democratica” do produto final (feito a varias maos por assim dizer).

Recursos pedagégicos baseados em Internet

A contemporanea exigéncia de superacdo na producdo do conhecimento gera a
necessidade de novos métodos educacionais, com énfase a comunica¢do e interagdo,
demandando do professor a busca de recursos e qualificagdo para aplica-los, e, como
observa Martins (1995, p.9), as transformagdes que ocorrem na sociedade e naturalmente na
educacao exigem do professor, uma mudanga de postura, ou seja, um novo papel, uma nova
maneira de ser e de estar, enfim, um novo perfil.

Isso faz com que o profissional em educagdo se atualize na drea das tecnologias
para se inserir digitalmente ao mundo contemporaneo no qual a Internet é quase que
onipresente nas vdrias dreas do conhecimento. A Internet pode complementar os
diferentes tipos de midias utilizadas na sala de aula, pois possibilita varios recursos
através de diferentes aplicativos estimulando o processo de ensino-aprendizagem,
podendo desenvolver capacidades de reproducgao e criativos métodos para trabalhar com
volume, diversidade de informagdes e suprimir distancias, sendo este ultimo fator



corroborado por Moran (1995, p.2), ao dizer que “(...) a televisdo, o computador, a
Internet, contribuem a expansao do capitalismo e para a diminuicdo das distancias”. Por
outra, a interatividade da Internet muda principalmente o paradigma da informagao:
Transicdo da logica da distribuicdo (transmissdao) para a légica da comunicagio
(interatividade). Ou seja, modificacdo radical no esquema cldssico de informacao, que
geralmente se “baseava” numa ligacdo unilateral (emissor-mensagem-receptor).

Pelo exposto, torna-se essencial um olhar acerca das potencialidades oferecidas
pela World Wide Web na pratica pedagodgica, devendo esta ser encarada de forma
positiva no sentido de proporcionar ao aluno a descoberta da informacao, tornando-o
produtor de informacdo para a Web D’ Eca, (1998, p.4). Enseja portanto, apresentar
sucintamente algumas ferramentas da Web 2.0., que neste artigo “potencializamos ou
sugerimos” como recursos pedagdgicos baseados em web, e destacamos a seguir:

Wiki - VIEIRA (2008, p.3), define Wiki como um ambiente de interacdo nas mais
variadas dreas de trabalho e do conhecimento humano, uma aplicacio Web que permite
que varios utilizadores possam construir documentos em conjunto e de forma
colaborativa. A tecnologia Wiki fundamenta suas comunidades com principios
democraticos, com iniciativas que envolvem a colaboragdo, interacdo, cooperagao,
participacdo, escrita coletiva e andnima, baseada em direitos proprietdrios mais
flexiveis, abertos e igualitarios, (BOBBIO, apud VIEIRA 2008). Outra caracteristica
que se destaca nesses ambientes € o dinamismo das paginas produzidas e a liberdade de
alterar o que existe acrescentando novas paginas e editando contetidos publicados por
outros. (LOPES, 20 p.1).

Blog - Caracterizado como uma pagina web, publicada por uma sé pessoa; geralmente
ha relatos pessoais de um ponto de vista proprio; oferece opcdo para comentérios;
permitem o acesso publico e gratuito ao conteido da pagina. De acordo com Gutierrez,
(2005, p.3) usar o blog no processo de ensino-aprendizagem traz algumas vantagens,
ajudando o aluno a desenvolver capacidade cognitiva, a partilhar o seu conhecimento,
idéia, informacdes, tornando-se um construtor do seu proprio conhecimento. Permite ao
professor publicar os trabalhos e as propostas das atividades que serdo efetuadas em sala
de aula. A mesma autora, acrescenta como caracteristicas de um Blog:

(...) estrutura hipertextual; por se constituirem de textos serem curtos e postados em
blocos padronizados; por estes blocos de texto ou posts estarem organizados em ordem
cronoldgica reversa; por cada bloco de texto possuir um /ink permanente de acesso; (...)
intertextuais e interdependentes, possuindo ligagdo com outros textos.

Paginas web - As paginas web também podem ser utilizadas como recurso didatico no
processo ensino-aprendizagem, principalmente as que possuem recursos de web 2.0,
pois possibilita interagdo entre alunos de diversas formas. Hoje encontramos muitos
servicos gratuitos de hospedagem e dominios que permitem uma certa liberdade de
criacdo oferecendo ferramentas de edicdo de forma a implementar uma pédgina
ergonomicamente correta sem saber nada de programagao.



Metodologia

Como é comum a um estudo de cunho académico, o primeiro passo foi acercar-
se da tematica realizando pesquisa bibliografica que alids perdurou toda a aplica¢do do
estudo, e permitiu o conhecimento de relevantes publica¢des relacionadas ao tema, de
modo que se pdode compor o referencial tedrico e melhor delinear a abordagem aqui
proposta. O estudo desenvolveu-se em duas fases, quais sejam:

1* fase = Diagnéstico dos recursos online de interesse dos professores, onde
adotou-se 0 método de estudo de campo numa abordagem quantitativa tendo como
populacdo as 08 (oito) Escolas Estaduais de Ouro Preto do Oeste — Rondonia e critério
de exclusdo escolas que ndo tem Laboratério de Informatica Educacional.
Consolidando-se como amostra 05 (cinco) escolas (restantes apds aplicacdo do critério
de exclusdo) tendo como sujeitos da pesquisa 05 (cinco) professores por escola,
notadamente apenas os que declararam previamente que utilizam Computador/Internet,
logo, 25 (vinte e cinco) professores participaram do estudo nesta fase. O periodo da
coleta de dados foi 05/07/2010 a 19/07/2010 e utilizou como instrumento de coleta de
dados um questiondrio semi-estruturado constante no apéndice A.

2% fase = Aplicacao pedagégica sobre os recursos pedagogicos identificados como de
interesse na fase precedente, onde adotou-se como método a producdo colaborativa e
como formato/técnica da aplicacdo, oficinas (gratuitas). Os participantes a priori seriam
os mesmos 25 (vinte e cinco) professores que responderam a pesquisa (na 1? fase) pois o
escopo foi ofertar-lhes uma breve capacitagdo naquilo que se mostraram desejosos de
conhecer ou aprofundar, pelo que, todos foram formalmente convidados. Todavia,
destes, 10 (dez) professores freqiientaram efetivamente as oficinas. A carga-horéria total
foi de 20 (vinte) horas, sendo distribuida em 02 (duas) horas didrias de segunda a sexta-
feira de 23 de agosto a 03 de setembro de 2010, no laboratério de informadtica da Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio 28 de Novembro, cujo conteido programético
encontra-se no apéndice B, a apresentagdo utilizada na oficina consta do apéndice C, e o
processo de producdo que resultou nos tutoriais estd representado graficamente como
forma mapa conceitual no apéndice D. A avaliagdo dos resultados baseou-se algumas
métricas adaptadas:

EFICACIA = (Alcangado / Meta). Onde: Alcan¢ado= Quantidade de tutoriais realizados
pelo grupo; Meta= Quantidade de tutoriais propostos pelo grupo.

EFETIVIDADE = (Numero de aplicadores apds oficina / Nimero de Concluintes).
Onde: Numero de aplicadores apds oficina = Aferido trés semanas depois das oficinas
em visita aos participantes em seu ambiente de trabalho indagando-lhes se ja aplicaram
algum recurso aprendido).

TAXA DE DESISTENCIA = (Desistentes / Matriculados na oficina)

Obs.: Usualmente o cédlculo de desisténcia escolar considera como matriculados a soma dos

ingressantes, transitados e retidos. Porém, aqui o nimero de matriculados serd composto apenas
por ingressantes.

Resultado e analises

Como relatado na metodologia, a pesquisa constituiu-se de duas fases, em que a



primeira, destinou-se a identificar os recursos pedagdgicos baseados em Internet que
eram de interesse dos professores, assim como caracterizar as principais dificuldades
relatadas pelos mesmos em utilizd-los em sua pratica docente, para em seguida aplicar-
lhes uma oficina de capacitacdo. A coleta de dados via questiondrios aplicados a
professores de escolas estaduais de Ouro Preto do Oeste — RO, propriamente em 05
(cinco) escolas, totalizando 25 professores respondentes (cinco por escola), cujas duas
questdes sao apresentadas a seguir com seus respectivos resultados e sucinta anélise:

Na primeira pergunta, dentre os entrevistados 52% (cinqiienta e dois por cento),
13 (treze) professores, alegaram ndo terem tempo para o planejamento que envolva uma
ferramenta tdo ampla e rica como a Internet. Outros 40% (quarenta por cento), 10 (dez)
professores, disseram ndo ter conhecimentos sobre informdtica o que ndo os
possibilitaria fazer uso de recursos pedagdgicos baseados em Internet em sua pratica
docente. E, embora pareca ser consenso a importancia de aplicar as Tecnologias da
Informagdo e Comunicacdo (em especial recursos online) na educagdo, causando-nos
“estranheza” que 08% (oito por cento), 02 (dois) professores tenham relatado ndo ter
interesse pelas ferramentas em questao.

Questio 1 = QUAL A SUA MAIOR DIFICULDADE EM UTILIZAR SOFTWARES E/OU
RECURSOS PEDAGOGICOS BASEADOS EM INTERNET EM SUA PRATICA
PEDAGOGICA?

e Falta de tempo para planejamento 13 52%
e Naio ter conhecimentos sobre informatica 10 40%
e Nio ter interesse na Internet 02 08%

Quadro 1. Variaveis a serem consideradas na identificacio de utilizacao da Internet na
pratica pedagégica para nortear a proposta de aplicacio pedagogica.

Na segunda pergunta, foram apresentados 06 (seis) recursos pedagdgicos para
que os professores respondentes escolhessem 03 (trés) deles. Além de caracterizar quais
recursos apresentaram maior interesse (em ordem) e assim permitir-nos definir o
conteddo das oficinas de aplicacdo pedagdgica, nos oportunizou observarmos uma
relacdo entre conhecimento/interesse, em que "curiosamente" os recursos Podcast e
Software Educacional, foram os que apresentaram maior nimero de conhecedores
em contraste a nenhum interesse em aprender sobre os mesmos.

Maior nimero de Recurso pedagégico Niimero de
interessados conhecedores
1° Desenv. Websites 00
2° Blogs 01
2° Wikis 00
3° Jogos educativos 01
4° Podcast 03
5° Softwares educacionais 03
Obs.: Os recursos pedagdgicos Blogs e Wikis obtiveram o mesmo nimero de
interessados.

Quadro 2. Apresentacio dos recursos indicados como de interesse pelos professores.



Afeto aos resultados da segunda fase, qual seja a aplicacdo pedagdgica
(embasada na fase precedente), o uso de métricas bastante conhecidas com algumas
adaptacdes, apontou uma EFICACIA de 100% (cem por cento) dado que a meta era
produzir 05 (cinco) tutoriais especificos em bi-formato (midia impressa e midia
Internet) e ao término das oficinas tal meta foi até mesmo superada como se pode
constatar no endereco http://oficinamidiasweb.webnode.com.br/. Quanto a razao entre o
nimero professores que conseguiram aplicar os recursos pedagdgicos baseados em web
apos as oficinas e o nimero de concluintes, houve EFETIVIDADE de 20% (vinte por
cento) vez que 02 (dois) professores aplicaram em sua prética constatdvel tanto pelo
relato quanto pelo acesso aos seus Blogs (publicados j4 durante as oficinas). Nao houve
desisténcia durante as oficinas. Contudo, um resultado acessério que se pode observar
foi que dos 25 (vinte e cinco) participantes na fase de pesquisa, 23 (vinte e trés)
manifestaram interesse em conhecer os recursos pedagdgicos elencados, entretanto,
apenas 10 (dez) deles participaram das oficinas e embora ndo caiba para o estudo
identificar os motivos que os levou a nao usufruirem da oportunidade, pode-se inferir
alguns fatores, como incompatibilidade de hordrio, coincidir com o periodo de
fechamento das notas bimestrais ou mesmo pouca antecedéncia para que agendassem
tal compromisso, o que acreditamos possa servir como pontos de observacdo para
outros estudos/aplicagdes.

Conclusao

O trabalho de pesquisa e aplicagdo pedagdgica identificou os recursos
pedagodgicos baseados em Internet que eram de interesse dos professores quais sejam
“desenvolvimento de websites, blogs, wikis, jogos educativos” e caracterizou a “falta de
tempo e ndo conhecimento sobre informética” como principais dificuldades relatadas
pelos mesmos, de sorte que, para além do diagndstico ocupou-se de ofertar-lhes
capacitacdo por meio de oficinas tendo em conta a adequagdo ao tempo e grau de
conhecimento que dispunham, o que alids, foi um fator positivo para salvaguardar
evasdo dos participantes. A execucdo das oficinas de modo colaborativo, oportunizou-
lhes contato com teoria e pritica desta proposta metodolégica (aprendizagem
colaborativa) de ensino-aprendizagem para que a tenham como op¢ao quando venham a
fazer uso dos recursos pedagdgicos referidos com seus alunos. Um fator interveniente
observado foi a tendéncia de dispersao dos participantes a medida em que exploravam e
descobriam novos recursos pedagdgicos online, em especial os gratuitos disponiveis
fartamente na Internet (a exemplo de objetos de aprendizagem, cursewares, entre
outros), o que demanda do professor constante atencdo ao foco da proposta, porém ha
positividade na exploracdo a exemplo da ferramenta Webnode, usada para publicacio
dos tutoriais, que incentivou a “descoberta de outros aplicativos no mesmo formato
como: google sites, cominidades.net. Outro fator interveniente foi a percep¢ao de que
para melhor aferir a efetividade da capacitacio demanda-se um maior tempo apds as
oficinas, pois, apenas no cotidiano da prética docente dos participantes € que se pode
verificar se de fato fardo uso dos conhecimentos obtidos. O uso de recursos
computacionais e Internet, permitiu a criacdo de alguns tutoriais (em bi-formato:
Impresso e Arquivo Digital) , salientando-se a importincia do formato impresso como
alternativa mais praticavel as escolas estaduais de Ouro Preto do Oeste - RO, dado que
nem todas possuem acesso a Internet, assim publicou-se: Como criar um Blog no



Blogger; Como usar Google docs; Implementando um web site no webnode; Como
inserir um video no youtube; Como trabalhar com wikis.

Por outra, a publicagdio dos tutoriais socializa por assim dizer, tais
conhecimentos com outros professores que nao puderam participar das oficinas.
Possibilitou-se ainda, observar que os profissionais da educa¢do embora conhecam a
midia Internet, na maioria desconhecem recursos bdsicos que a mesma oferece em
termos de socializacdo e aprendizagem, ao tempo que, a midia impressa tem para 0s
mesmos uma representacao muito similar ao material didatico, que alids, parece-lhes ser
o paradigma da midia impressa na educagdao ampliando-se para alguns aos Jornais na
Escola, ndo raro disponiveis, mas, que acabam por ser subutilizados pela nao
capacitacdo para o seu uso didatico. Desta feita, ao utilizar o computador como recurso
e a Internet como midia, potencialmente se ampliam as possibilidades de elaboragao,
formatacdo, publicacdo e interacdo da midia impressa tdo cldssica a educagdo. Pdde-se
também observar que ha professores que declaram ndo desejar conhecer e utilizar
recursos online em sua pratica docente, o que sugere a necessidade de conscientizi-los
para encarar a evolugdo tecnoldgica como uma realidade a ser aproveitada a seu favor e
de seus educandos.
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APENDICE A - Questionario aplicado aos professores

FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DE RONDONIA - PROGRAMA DE
FORMACAO CONTINUADA EM MIDIAS NA EDUCACAO
Pesquisadora: Prof. LUCIANA FREITAS DOS SANTOS RAPOSO
Orientador: Prof. Ms. Sérgio Rodrigues Alves.

PESQUISA DESTINADA A DIAGNOSTICO E APLICACAO PEDAGOGICA DE
OFICINAS DE PRODUCAO COLABORATIVA DE TUTORIAIS IMPRESSOS E
WEBSITE: Capacitacao de Professores das Escolas Estaduais de Ouro Preto do Oeste —
RO sobre recursos pedagdgicos baseados em Internet.

ESCOLA:

1) Qual a sua maior dificuldade em utilizar softwares e/ou recursos pedagdgicos
baseados em Internet em sua pratica pedagdgica?

2) Quais softwares e/ou recursos pedagdgicos baseados em Internet vocé€ conhece ou
deseja conhecer para utilizar em sua pratica pedagdgica?Assinale trés.

() Desenvolvimento de web site () Conhece ( )Gostaria de conhecer
() Blogs () Conhece ( )Gostaria de conhecer
() Jogos educativos () Conhece ( )Gostaria de conhecer
() Podcasts () Conhece ( )Gostaria de conhecer
() wikis () Conhece ( )Gostaria de conhecer
() Softwares educacionais () Conhece ( )Gostaria de conhecer
(

) Outros, especificar:
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APENDICE B - Contetido ministrado nas oficinas.

* Apresentacdo da metodologia de producao colaborativa/aprendizagem colaborativa;

* Apresentacdo de alguns aplicativos e jogos educativos disponiveis na Internet (para
download), que podem ser utilizados como recursos pedagdgicos;

* Apresentacdo de alguns aplicativos on-line web 2.0, como: Wikis (énfase a
interatividade), Blogs e Construtores de websites (€nfase a comunicacgao e autoria);

* Como elaborar tutoriais e peculiaridades de formatos para midias (Impressa e Internet);

* (Cadastramentos nos aplicativos on-line necessarios para os trabalhos,
esclarecimentos iniciais sobre o uso dos aplicativos;

* Especificacdo de conteido ja disponivel e de material que deve ser produzido ou
convertido em forma de tutorial em bi-formato (Impresso e Internet);

* Montagem de um ambiente de trabalho com aplicativos web 2.0 para ser utilizado
na produgdo colaborativa (confec¢do dos tutoriais nos encontros subseqiientes).

* Elaboracao colaborativa dos tutoriais sobre as diversas ferramentas apresentadas;

* Criagdo do website para publicacdo e socializa¢do dos tutoriais criados.



APENDICE C - Slides utilizados nas oficinas.

Slide 1

Slide 2

\//
/

OFICINAS DE PRODUCAO COLABORATIVA
DE TUTORIAIS IMPRESSOS E WEBSITE:
Capacitacdo de Professores das Escolas
Estaduais de:Ouro Preto do Oeste — RO sobre
recurs@s pedagdgicos baseados em Internet

oS

9]

b =

%

Luciana Freitas dos Santos Raposo

‘\\_//

A Internet como Recurso Didatico

O uso da Internet no Brasil tem apresentado um crescimento
significativo, a pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios
(PNAD) 2009, divulgada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) aponta a evolugdo do numero de pessoas que
acessam a Internet no pais.

Segundo os dados, em 2009, 67,9 milhdes de pessoas com 10 ou
mais anos de idade declararam ter usado a Internet, o que
representa um aumento de 12 milhdes (21,5%) sobre 2008. Deste
numero de internautas, o percentual de pessoas que utilizaram a
Internet foi maior entre os jovens, sendo 71,1%, com idade entre
15 a 17 anos acessavam a rede em 2009.
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Slide 3

Slide 4

Slide 5

¢ A Internet pode ajudar o professor a preparar melhor a
sua aula, a ampliar as formas de lecionar, a modificar o

processo de avalia¢do e de comunicagdo com o aluno e
com os seus colegas.Moran(2009)

Hoje n6s podemos contar com a web 2.0, ndo é uma outra internet,

mas é uma mudanga do uso da internet para algo que vai além da
comunicag¢io de massa.

Definindo

Web 2.0 é um termo criado em 2004 pela empresa O'Reilly
Media para designar uma segunda gera¢do de comunidades e
servigos, tendo como conceito a "Web como plataforma”,
envolvendo wikis, aplicativos baseados em folksonomia, redes
sociais e Tecnologia da Informag¢do. Embora o termo tenha
uma conota¢do de uma nova versdo para a Web, ele ndo se
refere & atualizacdo nas suas especificagdes técnicas, mas a
uma mudanca na forma como ela é encarada por usudrios e
desenvolvedores, ou seja, o ambiente de interagdo que hoje
engloba inumeras linguagens e motivag¢des.

Genil Google 22 Gocge [T o e
flickr YoulllH Google o nerse: [FHREY
ifiworopress LS Technorati S5 Tech lost-fm
PANDORA G?.’}.’Slk’ Asittorrent

amazoncom Bloglines (5 @blin

stylenive~ "% Flock © HEmmmEm I I=e0

©AIPeers NN T Googee
Gabbly_ yrroo! BEIEE X" 9W%yq
©Pcasa @ i €Y 2 Dosize
[5 [ ! zooom ™ BEEEL £ Fageflakes
ROLLYO
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Slide 6

Slide 7

Slide 8

/

\_///

Produzir um site de relacionamentos, uma televisio ao
vivo (ou pré-gravada), um programa de radio, um jornal,
um site para vendas ou atendimento ao publico, salas
para educagdo a distancia. Isso sem precisar pagar
hospedagem ou dominio.

\J’/
Proposta

A proposta é construir uma oficina de investigagio que vivencie a
utilizagdo dos aplicativos Web 2.0., como recurso educacional nas
Escolas Estaduais de Ouro Preto do Oeste, constituindo-se em produzir
em alguns aplicativos solu¢oes que demonstrem toda, ou parte dela, a
capacidade de uso no processo ensino-aprendizagem.

/€ronogmﬂeﬂ!aba}ho/

© o Apresentagdo de alguns E S Elaboragdo de tutoriais sobre as
A, & aplicativos da Internet que podem @ g diversas ferramentas

S 5 ser utilizados como recurso %0 g‘apresentadas.

v E d‘dét‘;‘.) no processo'ensmo- T) O .Socializagdo dos tutoriais criados
) f5) OpremiiEgEm = 8 pelos cursistas.

3} g Jogos educativos QA .Montagem de um ambiente de

E g -Apresentacdo de alguns E @ trabalho com aplicativos web 2.0
= Eaplicativos web 2.0. p para ser utilizado durante a
A .Como elaborar tutoriais. oficina.

.Cadastramentos nos aplicativos
on-line necessdrios para os
trabalhos, esclarecimentos iniciais
sobre o uso dos aplicativos.

.Especificagao de conteudo j&
disponivel e de material que deve
ser produzido ou convertido em
forma de tutorial para uso na
Internet. ¢

Segunda etapa
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Slide 9

Slide 10

Slide 11

/

\_//

Requisitos

«Ser professor da rede Estadual no Municipio de Ouro Preto do
Oeste

*Ter conhecimentos basicos no usos de aplicativos como
browser, editor de texto, e-mail, etc.

/

\_4/

Cada qual podera desenvolver projetos distintos, utilizando-se de diferentes
aplicativos da web 2.0, porém, o limitado tempo para a realizagdo da oficina,
vai obrigar um foco mais preciso em quatro ferramentas estratégicas.

Y
N 1
ATYZ3

Coonola Doce

- WebNode

——

Uma plataforma de desenvolvimento e manuten¢do de sites pessoais ou
mesmo para empresas. E um servigo gratuito para criacio rapida e simples
de websites. O sistema possui um painel de controle de links, texto, imagem
e exemplos de layout. O internauta pode desenvolver seu projeto online sem
a necessidade de conhecimentos técnicos e manter um site de forma
simples, arranjada segundo ferramentas de personalizagdo do espago do
website.

No WebNode tudo “acontece” no navegador web. Nao precisa de programas
instalados; assim, todo o seu site é montado e mantido pela prépria
plataforma. Todo o controle é feito através de tecnologias ajax como o
arrastar e colar, uma fungdo em que vocé pode montar o seu site com
modulos de encaixa no local desejado. Vocé pode ainda editar suas imagens,
criar enquetes e foruns. Menus, sidebar, artigos e outros sao parte da colegao
de servigos basicos do WebNode.
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Slide 12

Slide 13

Slide 14

Crie o seu proprio site gratuitamente!

Répido e facil Criar site e loja Porqué
fazer um site virtual gritis Webnode?

Rlaocc
Vs

=i

* O Blog pode ser caracterizado também como uma
pagina web, publicada por uma sé pessoa, ou um
grupo, onde geralmente hd relatos pessoais de um
ponto de vista proprio; oferece op¢do para
comentdrios; permitem o acesso publico e gratuito ao
conteddo da pagina.

/\//

Rlaoc

Portuguss {Brasil) |~ |

Efetue login com a sua Conta do Google

B Blogger mmmmm m—

LOGIN

Crie um blog. E gratis.

€ facil e 56 leva um minuto.
Modelos elaborados. Personalize o layout,

as fontes, as cores e mais. Saiba mais:
Experimente o designer de modelo Faga um tour rapido

Assista a um tutorial em video
Descubra mais recursos
Seu blog. Compartilhe suas ideias, fotos e Leia o Blogger Buzz
muito mais com os seus amigos & o mundo.
Blogs interessantes

. Throw Grammar from the Train
Facil de usar. E ficil postar textos, fotos e

videos da web ou do seu celular.
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Slide 15

Slide 16

Slide 17

/Ygu/Tube

Um website que permite carregar e compartilhar videos em formato digital.
O YouTube utiliza o formato Flash Player para disponibilizar o contetido. E o
mais popular site do tipo devido a possibilidade de hospedar quaisquer
videos. Hospeda uma grande variedade de filmes, videoclipes e materiais
caseiros. O material encontrado no YouTube pode ser disponibilizado em
blogs e sites pessoais através de mecanismos (A.P.Is) desenvolvidos pelo site.

/,
Wileie

Facilitam a modificagdo do que aparece numa
pagina Web por todos com o clique de um botao
com operacgdies simples como apagar uma palavra a
reescrevé-la.

A pagina Web torna-se um documento pronto a
ser editado. Editar a pagina significa que pode
adicionar ou remover palavras ou mudar a sua
aparéncia.

Facil! Editar - Escrever - e Gravar. Utilizando este
processo, um grupo pode coordenar mais
facilmente..
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Slide 18

Slide 19

Slide 20

Oficinamidiasweb

Anexos ndo encontrados. ol

Navegue paginas | Maa de.
mais=  Espagos de trabalho deste wiki (0)

Nenhum espago de trabalho encontrado. Criar novo espaco de trabalho

Meus Wikis

freitasraposo.wikizoho.com

* || Recentemente Mudado )

Gonole Docs

et O S S B

L&

* Uma espécie de suite de aplicativos online, bastante
semelhante ao Microsoft Office e
ao OpenOffice.org/BrOffice.org. O servico da Google
possui editor de textos, editor de planilhas eletronicas,

editor de apresentagdo de slides e ainda ferramenta
para criacdo de formuldrios (enquetes).

Goorgle docs

Google docs

Atualizagho:  poltica de rvacidad o simplficads ¢ atvlizada Sabe mals
Crie e compartilhe seu trabalho on-line com o Google Acesse coma sua
Conta do Google

A colaboragio emtempo real signica que seu vabho

2 e e ?
Documentos  Plnihas  Apesemaches Deserhos Fomulios
Google?
Experimente o Google Docs [ICESIEIEN Crie uma conta agora
agora

©2010 Google - Ttmos - Poltica ds Prvacidade - Ajuda
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APENDICE D - Mapa conceitual sintético do desenvolvimento da pesquisa e
aplicaciao pedagogica

reallzar

’

atraves de de que
participaram

com quem

produzir

quem

: de \7
publicado publicado  publicado Publicado publicado

Wz



APENDICE E - Fotos da oficina
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APENDICE F - Tutoriais produzidos

COMO CRIAR UM BLOG USANDO O BLOGGER
Adicionar e-mail dos autores
Na Internet é possivel encontrarmos varios servigcos gratuitos para
criacdo e hospedagem de Blogs. Uma das possibilidades de servigo gratuito é
o Blogger que podemos acessar no enderegco www.blogger.com. A seguir,

faremos 0s passos necessarios para a criacao de um Blog.

Para criar um blog, inicialmente precisamos possuir um conta de email

no Gmail, para isso, acesse o tutorial <como criar um email no gmail>

Se ja estiver email no gmail é s6 acessar http://www.blogger.com, em

seguida aparecera a tela abaixo:

'3 Blogger: Crie o seu blog ja -- GRATIS - Microsoft Internet Explorer
J Arquive  Editar Ewibir Favortos  Feramentas  Ajuda

e 08 @ oo | @ Mo B g W E
Valtar R e Parar Atuglizar  Paginainicial | Pesquisar Farvoritos Histérico Correio Irnprirnir Editar Discussdo
I Enderego I@ hittp: # e blogaer. com./start LI @l

uma o

e Blogger ——

ACESSO

O que é um blog? Crie um blog em 3

passos simples:

. % @ @ € cric uma conts

9 Crie um nome para o blog

Publicar Receber Encontre
idéias cornentarios pesE0a% rrais.

1) Escolha um modelo

0 blog & um site de facil utilizagdo, onde vock pode pogtar CRIE 0 BLOG AGORA

rapidamente o que pensa, interagir com as pessoas & muito\rais. E
tudo 1550 & GRATIS.

Blogging for Profit Turn vour blog into a source of revenue with

| Mational Novel Writing Month is
Google's AdSense program, We're still accepting signups, —@ here. HaMoBlogho is a new site

for nowvelists who blog.

Inicin | Sobre | Panheri I Bineda | Th fvica nne |V, arinc | Pri idade | Tamedoht @ 1899 - 2N04 Gooole
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Em seguida, clique em CRIE UM BLOG AGORA

Nesta pagina, vocé comecara a criar seu Blog. Preencha os campos
solicitados:

-Nome de usuario: vocé utilizara sempre que quiser acessar o seu Blogger

- Senha: deve possuir no minimo 6 caracteres e sera usada sempre que quiser
acessar o seu Blogger

- Nome exibido: sera a assinatura de seu blog

- Endereco de e-mail

Apés ler os termos de servigco, marque a opcao Aceito os Termos de Uso e

cligue em Continuar.

CRIE UMA CONTA

o Criar uma Conta do Google Google

Accounts

Este processo criard uma conta do Google para varios servigos do Google. Se vocé ja tem uma
conta no Google (como Gmail, Grupos do Google ou Orkut), acesse-a primeiro

Enderego de e-mail Este endereco lhe dd

(ja deve existir) acesso ao Blogger e
outros servicos do
Google. O seu endereco
jamais serd compartilhado
com terceiros sem sua
autorizago.

Digite novamente o enderego de e-mail Digite seu endereco de e
mail novamente para
garantir que nio haja
erros de ortografia.

Digite uma senha Minimo de B caracteres.

Forga da senha:
Digite novamente a senha

Nome de tela Nome usado para assinar
as postagens do seu bloe.

Data de nascimento DD/MM/AAAA (por
exemplo, “10/09/20107)

Verificago de palavras Disite os caracteres que
S vacé vé na figura &
esquerda.

Aceitagio dos termos [ Aceito os Termos de Uso Confirme que leu &
entendeu os Termos de
Servico do blogger

[ conrmuns 3

A tela a seguir pede um titulo e um enderec¢o para o blog
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o Crie um nome para o blog

Titulo do blog
O titulo do seu blog sera exibido no seu blog publicade, no seu painel € no seu perfil.

Endereco do blog (URL) http:// .blogspot.com
Verificar disponibilidade

O URL gue vocé selecionar serd usado pelos visitantes para acessar o seu blog. Saiba

mais

Verificagdo de palavras -

piof=

&

Digite os caracteres da imagem acima.

=)

Clique em continuar e vocé poderda escolher um modelo, que podera ser

alterado a qualquer momento.

8 Blogger

CRIE UMA CONTA DE UM NOME PARA O BLOG SELECIONE O MODELO

o Escolha um modelo inicial

Vocé pode alterar seu modelo mais tarde e até mesmo personalizi-lo com o Designer de modelo.

1Y
Simples Janela de imagem Espetacular Ltda. Marca d'agua
por Josh Peterson por Josh Peterson por Tina Chen por Josh Peterson
Celestial Viagem 41mples Marca dagua
por Jason Morrow por Leezche por Josh Peterson por Josh Peterson

conmuss

Clique em continuar e vocé tera seu blog, para comecar a usar € so clicar em

comecgar a usar o blog.



B Blogger

o O seu blog esta pronto!

Acabamos de criar um blog para vocé. Vocg pode comecar a

aparéncia do seu blog.
COMECAR A USAR O BLOG

Inicio | Recursas | Sobre | Buzz | Ajuda | Debater | Idioma | Desenvoty & brocsirie
Termos de Servico | Privacidade | Politica de contetido | ® 1999 - 2010 Google

postaragora ou personalizar a

» Opcies de configuracéo avancadas

Autoria: Maria Aparecida Sperotto e Marivone Rezende
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WEBNODE

Crie seu site gratuitamente do web nod , € simples e vocé ndo precisa saber nada de
programacao.
1- Acesse http://www.webnode.com.br/

Vocé tera a interface de entrada onde convida vocé a criar seu site gratuitamente, nele
vocé podera até ter uma loja virtual.

. g 5 i empresas Loja virtual

Crie o seu praprio site gratuitamente!

Rapido e facil @ Criar site e loja @ Porqué
fazer um site virtual gratis *s Webnode?
Webnode é uma ferramenta para a criagio Centenas de modemos modelos adaptados Mais de 2 000 DOO empresas, estudantes,

répida & fici do seu ske. Simples, on-ine & 45 suas necessidades, Solugdes ideais pare artistas & blogueiros de toda o mundo ji s
gratuto. Pode utizar 0 seu proprio domivo. stes empresariais, pessoais @ e-shop. tomaram nossos satisfeftos utiizadores.

2

Vocé digita o dominio que deseja para acessar seu site, e verifica se ele esta disponivel
imediatamente, seu email e uma senha de acesso e clica em Registre-se.

Seu dominio

Enderego do site

Seu email

oficinaweb webnode_ com.br

Sua senha

pelo

acdo de

3- Aparecerad a tela assistente de registro, que guiara vocé aos proximos passos, nele vocé
podera escolher se seu site sera pessoal, de negdcio ou e-shop.
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% Oficinamidiasweh = ookl
'« o1 FrT : e —
x @ (218 ~ i e o ot @ very ~ COEEERIDO 5200 ¢ 0 & emainosher ~ (@ Cool * % Gadgets ~ =
« NCH - [+ ] TR - { T rrosoruare - | g5~ COIEIRIIE 2- §is (- o s T Dossied + @ cmaitiosher ~ *
i Favoritos | % [0 OWNLOADS ... AQUITE.. | Sites Sugeridos ~ & | Obtenha mais comple... ~
57~ # web nod - Pesquisa Google () Blog da Gullo: COMOMU... - . Oficinamidiasweh = As.. * fil » B * 3 dm v Pégine v Segumngav Femamentss> @@+
webritae Assistente de registo

Selecione um tipo de site
Passo 1

Detalhes o stte

- ufh ] ¥

Sites pessoais

© Site de negocio E-shop
e i sitt 5, Ideal para peql U
bl : gran

de &

Conchide

[ Clique duas vezes para alterar as configuragdes de seguranca
; :
NLE. IS ‘

4- Em seguida abrird a opgao para preencher o nome do seu site, slogan e escolher o
idioma, feito isto clique em continuar.

HNome do Site
oficinamidiasweb
&x: "Cabelereira da Joana™
Slogan
Midias na Educacio
Idioma

Portugués

5- Agora vocé podera escolher o seu layout através de diversos modelos que se
apresenta.
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Passo 1 Selecione o modelo do seu site 2
b
]
Passo2 R - w
Esguerma do modelo o g

Selacione modela

Salacione modela

Salacione maodelo

=== o = Bias
- - [
= = =

Selecione modelo

Selecione madelo Selecione modelo ) Selecione modelo

6- Em seguida podera escolher as paginas que vocé quer ter, mas também podera depois
acrescentar as que desejar.

Assistente de registo

Passo 1 Criar paginas

Detalhes do site
Por favor selecione as paginas que deseja criar automaticamente.
Se ndo escolher as paginas agora, pode adiciona-las mais tarde.

Passo 2

Finalizar registo

Comentdrios
Noticias
Galeria de Fotos

Livro de Visitas

[F] Mossa Equipe
FIFAQ
[ Calenddrio de Eventos

[F] Portfolio

Esquema do modelo
Sobre nds [ Blog
Passo 3 [¥] Contacte-nos [C] Produtos
&
L)

7- E pronto sua pagina estd criada, agora é so partir para a personlizacdo pra deixar a sua

Ccara.
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4 pagina inicial | & imprimir | & mapa do site | # rss

OFICINAMIDIASWEB

Midias na Edi "

¥ Contatos

Alterar o contevido da pagina

©l31 Tente edicar dentra deste bloco de contetida para
efectuar akeragdies.

introducao para a e
50 do seu projeto, lucianaf-s@uol. com.br
objectivos e metas. E organizado come um guia para informar os visitantes para
dos produtos mais importantes e servigos que oferece. Deve ajudar a atingir os
CONTACTE-NOS objectivos criticos da sua misséo, detalhados posteriormente nas paginas

seguintes.

SOBRE NOS

(COMENTARIOS

Nota aos vistantes
Trate a pagina "Nota aos visitantes" como a montra da sua loja. Mostre o que tem
para oferecer. Este & o lugar indicade para apresentar noticias actuais, descontos
ou promogdes. Tudo o que pense que atraira pessoas ao Seu site, coloque aqui.

NOTICIAS

GALERTA DE FOTOS

LIVRO DE VISITAS

Pigina Outras opsdes

Azpecta  Tipo da lstrs
& = 9

Impertar medele

% pagina inicial | & imprimir | £ mapa do site | 5 rss
Meu Modelo

Modelo 1

Madelo 2

FICINAMIDIASWEB

Modela 4 , e
Modelo § 3
= Contatos
Modelo 6 3 n s
Madela 7 oficinamidiasweb
Modelo 8 janaf-s@uol com.br
Modele 9
Modelo 10
Modele 11
Modelo 12
Modela 13
Modelo 14

4 LIVRD DE VISITAS

vocs pade S
novo conteliis

(2] ez
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m@ Bem-vindo, lucianaf-s

Os meus projetos

Gosta do novo design
Criar novo site SRc=lebnoced
Aqui pode gerir os projetos da web!

oficinamidiasweb
http://oficinamidiasweb.webnode,com.br}

|
Adicionar a0 Apagar Deseja ter o seu
diretorio web projeto préprio dominio? 0 seu prefi esté 20% completo
+ Verifique seu endereco emai (+5%)

+ Adicone informacdes 0 seu contacto
(+10%)

+ Adicone ste “oficnamidasweb” na
drectora (+15%)

Gostaria de criar mais Sites? Cligue aqui!

Porqué?

A0 introduzir aqui os dados o seu perfi pode
ser mais preciso na escolha dos seus stes e
aumentar assim o trafego. Além disso, vai
smpificar e acelerar a comunicagio com 2
nossa equipa de 3poio na resolucio de
qualauer problema com o seu site.

Ttulo
Pagina principal () [Paoins ricial

Madelo Pégina em branco

Artigos.

Ji  Este modelo é usado para criar
péginas da Web padrio. Podem
canter textos, imagens, videos,
auestionarios, féruns de
discussio, ete.

Lista
FAQ - Perguntas Frequen
Galeria de fotos

Comentarios
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Publicar

| A3 alteragdes ndo forsm publicadas.

OFICINAMIDIASWEB

0seu logotipo
altere & inageim & o cabegaho do seu webste, Faga
Aipl claus nesta zons.

ente

Cerapagm | bz

Pégin inicial
= Sobre nés
— Escolas
Comentsrios
Noticias
Galeria de Fotos
Livro de visitas
— Tutoriais

Cantacte-nas

e | e e

Péagina inicial
| sobre nas
= _ Escolas
EEEFM Joaquim de L.
EEEFM 26 de Nove..,
EEEF Joaquim Nabu,
EEEF Margarida Cust.
EEEFM Monteiro Loba,
Comentsrios
Noticias
Galeria de Fotos
Livro de Visitas
— Tutoriais

Cantacte-nas

Editer do menu

3 tover para | @ publiar | X Apagar

Titulo da pagina status

Escolas Nio publicado

[ Fochar

Editor do menu

@ Mover para | @ publicar | X Apager

Titulo da pagina status
EEEFM Joaquim de Lima Avelino Publicada
EEEFM 28 de Havembro Publicada
EEEF Josquim Nabuco Publicada
EEEF Margarida Custédio Publicada
EEEFM Manteir Lobato |z Publicado

Q Mostrar sub-pagina:

& Publicar

* Mover para

= Propriedades

8 Seguranca

% Apagar

= Mover para o topo

 Mover para dima

~ Mover para baixo

x Mover para o fundo

| Foohar |
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Autoria: Tereza Bulian e Mércia Dutra

Administrador - http://cms.oficinamidiasweb.webnode.com.br

Site - http://oficinamidiasweb.webnode.com.br

Google Docs

E uma espécie de suite de aplicativos online, bastante semelhante ao Microsoft Office e
ao OpenOffice.org/BrOffice.org. , possui editor de textos, editor de planilhas eletrénicas,
editor de apresentagdo de slides e ainda ferramenta para criagdo de formulérios
(enquetes).

Vamos ver passo-a-passo, algumas das principais funcdes de cada ferramenta do Google
Docs oferece.

Se vocé possui uma conta do Google possuem também uma conta no Google Docs. Basta
acessar este servico com os dados de sua conta e comecar a utiliza-lo.E se vocé nao

possui uma conta, crie agora mesmo.

Passo1



Para acessar o Google docs, clique no link

https://www.google.com/accounts/ServicelLogin?service=writely&passive=12096008&contin

ue=http://docs.google.com/&followup=http://docs.google.com/&ltmpl=homepage

ou entre no Google.com.br e acesse as ferramentas que a Google disponibiliza através do

menu mais e muito mais

=

das Orkut Grnall

mais =

Passo2

Aparecera todos as ferramentas da Google.

Livros
Tradutor
Blogs
Atualizagies

YouTube
Agenda
Fotos
Docs
Feader
oites
(Srupos

e muito mais =
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Web Imagens Grupos

GOLJS[Q \

I Search the Yeb

Mais produtos Google

Pesquise Comunique, mostre e compartilhe

Académicn Adenda
Pesquise trabalhos académicos

Barra de ferramentas
Adicione ura caixa de pesguisa ao seu navegador

Q
2

Pesquisa na web Eack

Pesquise em mais de § bilhdes de paginas

Passo3

Escolha Google Docs

BU programa e compartilhe eventos com amigos

- Elogger
il Expresse as suas idéias online
.

Pacote indispensavel de software gratuito

Google docs

Atualizacdo: a politica de privacidade foi simplificada e atualizada. Saiba mais.

Crie e compartilhe seu trabalho on-line com o Google
Docs
+ Faca upload de arquivos do seu computador: E faril comegar e & gratuitol

» Acesso em qualquer lugar: Edite e visualize seus documentos de qualgquer
computador ou smartphone.

= Compartilhe seu trabalho: A colaboragéo em termpo real significa gue seu trabalho
serd feito muito mais répida.

S e & ®§ W

Docurnentos Planilhas Apresentacies Desenhos Farmularios

Experimente o Google Docs Hovos recursos

agora

@010 Google - Termos - Politica de Privacidade - Ajuda

Passo4

Faga o login

Acesse com a sua
Conta do Google

E-rnail: ||

e pati@example.com

Semha:l

Continuar conectado

& consegue acessar a sua conta?

Vocé nido tem uma Conta do
Google?
Crie uma conta agora

Google Chrarme
Um navegador desenvolvido para ser rapido, estavel e seguro Crie & compartilhe projetos on-line. Acesse seus arquivos onde estiver,
Desktop Grnail

¢ Pesquise no seu praprio computador E-miail gratis, 2.8 GB de espago e menos spam
Diretérin * Grupas
Mavegue pela web por tdpico Crie listas e grupos de discusséo
Earth Orkut
Explore 0 mundo do seu computador Conhega gente nova e mantenha contato com seus amigos
iGoogle N Picasa

L Adicione noticias, jogos & muito mais & pagina inicial do Google 4w Encontre, edite & compartilhe as suas fotos

@ Imagens SketchUp
Pesquise imagens na web Construa modelos 30 rapida e facilmente
Livros I;;k Talk
Pesquise textos de livios na integra e descubra novos textos Ligagdes e mensagens instantdneas via computador
Maps You  vouTube
Consulte mapas e encontre a melhor rota UMD  Assista, faga upload e compartilhe videos
Pesquisa de hlogs

' Encaontre blogs sobre 0 assuntos que lhe intersssam Melhore o desempenho do seu computader
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E vocé estara no ambiente do Google docs

Para criar novos documentos, clique na guia “Novo” e entdo selecione o tipo de documento
que deseja criar “Documento” (editor de texto), “Apresentacdo” (apresentacao de slides),
“Planilha” ou “Formulério” (enquetes). A ferramenta serd aberta em uma nova janela para
que vocé comece a trabalhar.

GOL_)S[Q Mostrar opofies de pesquisa  Pesquisas sahas
Docs BETA

= Novo = { 4] Fazer upload | &compnrtiha ﬁMmrpa&* ¥ ocuttar T Excluir  Renomear  Mais acdes =

_¢y Documento Ig 7| Nome Pastas/Compartihamento

o) Apresentsclo  him

Flanilha fim

‘& Formulario

Cimem imedn mm Cimn sl Dimme] Climy s mm ebSin s poes s o i mmsas s e o e sy o bmbSe T el o

Vocé também pode enviar seus arquivos para que sejam abertos pelo site. Utilize para isto
a opcao “Fazer upload”. O Google Docs suporta documentos no formato: HTML, TXT,
DOC, RTF, ODT e SWF com tamanho maximo de 500 KB; PPT e PPS de até 10 MB se
enviados do seu computador, 2 MB se enviados pela web e 500 KB se vierem por e-mail;
CSV, XLS e ODS de até 1 MB de tamanho; e PDF de até 10 MB de seu computador e 2
MB da web.

Selecione um arquivo do qual deseja fazer upload:
| Arquiveo_
Ou digite o URL de um arquivo na web:

CQue nome vocé deseja dar? (caso seja diferente do nome do
arguivo)

[ Fazer upload do arquivo ]

Depois de criar seu documento vocé pode disponibilizar que é uma das principais funcdes
do Google Docs. Com ele, vocé pode permitir que qualquer documento seu seja acessado
e/ou alterado por outros usuarios autorizados para tal. Para ativar a fungdo de
compartilhamento, selecione os arquivos e clique na opcao “Compartilhar”.
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Adicionar colaboradores ou leitores E3

Para: |

Zslecionar contatos

como calaboradares = - poderfio efectuar aleracies

Assunto: 0 quewvocé achou do novo Baixaki?

Compartilhei este ttem com vocé usando o Google Docs. Para abri-lo, clique na link
abaixo.

0z links serdo incluidos em sua mensagem

[ Enviar conviles ] [ gnorar envio de convites | | Cancelar |

Sera aberta uma nova janela, na qual vocé escolhe com quem ird compartilhar e qual sera
o tipo de compartilhamento. Escreva os e-mails daqueles que ira convidar e defina se eles
serdo colaboradores (podem alterar 0 documento) ou visualizadores (podem somente
visualiza-lo). Depois de pronto, clique em “Enviar convites” e aguarde a resposta de seus
convidados.

Autoria:Ana Rosa dos Santos e Eliene Carvalho
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Como inserir video no you tube

1-Acesse http://www.youtube.com, e se cadastre, caso vocé ainda nao tenha
feito isso. Nao demora muito. Basta clicar em “criar uma conta”, que fica na
parte de cima da tela, a direita, e colocar seu nome, e-mail e todas as
informacdes que pedir.

M.
You Tuhe "”fmmét'c na educacio Pesquisar Procurar | Enviar videos nta | Fazer login

Apresentagdo Informatica e Educagao

moacirlana 1videos ¥ Inscreverse

\_,U( stdes

MoaC”-l Lapa m S:audadet‘e-m distancia?
. .‘ & P | 47 exibigies 0 promovido

Aluno do carsg.des -

COMPUTA “‘. l . :ﬁ Infurmatlcraar;aEEdsu:CUalsaE\:U vos
FACULDADE FOI Nl o

GAMA

Professora Lucycljei.ge

-

5 REFLETINDO SOBRE
f\m I"IUDF AS
moacirlana 3 1088 [= | g a5

Gilberto Gil - Parabolicamara Por Moacir lana exibicies

l ‘ Aq F‘arabnhcamara
Py m R -y o i A i e TR T e =DRN

2- Depois do cadastro pronto, clique em “fazer login”.

3- Depois de logado cliqgue em “enviar videos”

YUU TUhE | |Pesqmsar Procurar | Enviar videos

INTRODUCING
THE SPORT HYBRID.

Only from Honda.

CLICK FOR SOUND

( seEmoRE CRZ »

+| Adicionar / remover mddulos
= g = Experimente ¢
Inscrigbes Editar ] novo navegad:

Faga o down

Vocé ainda nao adlcmnon nenhuma mscngao
Chrome

Clique no botio Ins rever-se” em q de video ou de canal Quando seus canais favoritos
enviarem novos vid -—I es aparec
Atividad 4 Cter I ® Encontre os seu
arar
Ividade recente YouTube!
Conectar a sua conta do Facebook &

— Encontre seus amigc
Veja os videos do YouTube que os seus amigos compartilham nos _-E Conectar

seus perfis. 2§ Gmail



38

4-Vocé podera escolher entre pegar o video de seu computador ou gravar da
webcam

)
You Tuhe | | Pesquisar Procurar | Enviar videos

Envio de arquivo de video

Envios

Os videos podem ser... celula

+  Alta definicio Vocé s

Enviarvideo | ou Gravar da webcam * Até 2 GB de espaco. diretar
+  Até 15 minutos de duracio. Config

* Uma grande variedade de formatos
% Envio
Compz
mais d
(requer
AutoShare Experit

Deseja compartilhar automaticamente o feed das suas atividades (seus envios, favoritos, avaliacies etc.) em Importante: N:
seu perfil de outros sites? Escolha um site para comecar: T\.fpvideoclibe‘

El Facebook - Conectar contas permissdo, ar

: totalmente de :
Twitter - Conectar contas

A pagina de Inf
@ as Diretrizes

O orkut - Conectar contas determinar se
autorais de alg

Google Reader - Conectar contas

48 MySpace - Conectar contas Ao clicar em "E

declarando qu
de Uso do You

Precisa de ajuda? Assista a este video ou acesse o Espaco do criador. direitos E_IEItOFEI
para envid-lo.

Problemas com o envio? Tente o aplicativo de envio basico (funciona em computadores e navegadores da web mais
antigos).

5- Certifiqgue-se de que o video que vocé esteja publicando nao possua direitos
autorais. A cada passo realizado, o site do YouTube avisa o usuario varias
vezes para prestar atencao nesta questao.

6-Abaixo do box aparece as opgbes de publicacdo do seu video: para todos
acessarem (Publico) ou para apenas seus contatos cadastrados no YouTube
(Privado). O site recomenda o “publico”, mas se vocé nao quiser que todos
assistam, utilize o privado e depois escolha quem podera assistir. Com as
informacgdes corretas preenchidas, clique em “baixar video”.

-
7., Envios para o YouTube direto do
B wildlife.wmvzs oie = celular
Vocé sabia que pode enviar material
Progresso do envio: | 1% cancelar diretamente do seu celular?
Sobre 15 min. restantes. Configurar | Saiba mais
Visualizar: % Envio avangado de video

Compalivel com arquivos grandes (com
mais de 2 GB) e envios recuperdveis
(requer Java).

Experimentar agora | Saiba mais

Informagdes do video e configuragdes de privacidade

Importante: N3o envie nenhum programa de
TV, videoclipe, show ou comercial sem
permiss3o, a ndo ser que o contetido seja
totalmente de sua autoria

Titulo:  Wildlife.wmy

Descricio: .
A pagina de Informagbes sobre direitos autorais

e as Direlrizes da comunidade podem ajudara
determinar se seu video infinge os direitos
> autorais de alguém.

Ao clicar em "Enviar video”, vocé esti
Palavras-chave: declarando que este video ndo viola os Termos
da Uso do YouTube e que vocé passui todos os
p direitos autorais deste video ou tem autorizagio
Categoria: |- Selecione uma categoria "E para envid-lo.

Privacidade: @ Publico (qualquer pessoa pode pesquisar & visualizar - recomendado)
) MNao listado (qualquer pessoa com o link pode visualizar) Saiba mais

Privado (apenas usudrios especificos do YouTube pode visualizar)

Salvar alteragfes | ou Ignorar por hora
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7-A publicagdo demorara dependendo do tamanho do video. Vocé sé terd a
certeza de que ele foi publicado corretamente se receber a mensagem pelo
site.

8-Depois que estiver publicado é sé comecar a acessar!

Autoria: Dioneida Castoldi e Janaina Tereza
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Criacao de wikis acesse http://www.zoho.com

B wiki

CADASTRO

Para criar um wiki no zoho € necessério se cadastrar
» Vocé pode usar sua conta de email do Google, do Yahoo ou outro

correspondente ao link sugerido pelo site, Cligue em Conceder Acesso,
isso permitira associar sua conta ja existente a conta do Zoho, sem
necessidade de efetuar cadastro.

Iniciar sessio

Mome de |
utilizador:

Palavra-passe:

Esgueceu-se da palavra-passe?
[[] Mantera minha sessdo
activa
[[]  uUtiizar aces=o seguro

Iniciar sessdo

Inicio de =essdo utilizando C Gggpﬂs!e

Sign Up for Free

It just takes 30 seconds

» Se for outro email clique em Sign Up for Free.

Sign Up for Free

It just takes 30 seconds
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Preencha as informagdes requeridas, Seu nome de usuario, Seu e-mail,
Palavra-passe (senha), Confirmacao de palavra-passe e cédigo antispam.

Para finalizar o cadastro € preciso assinalar a concordancia na caixa concordo
com os termos.

BT Accounts Pdg. principal  Blogues  Féruns
Crie uma conta Zoho J4 tem uma conta Zoho?
Inscrever em menos de 30segs! Iniciar sessdo
Informacdes sobre a conta Todos os campos sdo de preenchimento obrigatério

Inicio de sesséo
o utilize 6 a cteres, com letras, nimeros,
Nomedewlzador [ ||imSeilerToel Eaeen || federado

u
ilizade para o seu enderego Inicie ssdo utilizande o seu

i nicie a se
Endereco de correio-e de cort actua 1D Google, Google Apps
ou Yahoo
Reiovoduci plavea- | S0
passe
>
Verificacdo do Texto Goc %k ShES
Texto de imagem Introduza o texto que visualiza na imagem abaixo: YAHOO.’
Iaitem %
Termos do servico Necessita de ajuda?
O Co < a Politica de privacidade Consulte as Perguntas mais
- e " frequentes ou Contacte o apoio
Osi Zoho (Opcional

ao dliente, responder-lhe-emos
em breve.

[ Inscrever agora |

Ap6s completar os campos clique em no botao inscrever agora.

Uma pagina informara que uma mensagem de verificagdo foi enviada ao e-mail
cadastrado.

Recebendo o email para confirmacao de seu email através do link enviado.

Apéds criado cadastro podemos criar o wiki. Para isso basta logar com seu
usuario e senha na pagina inicial do Zoho.

Criando o Wiki

» Sua URL de Site da Web: Aqui escolhemos o endereco de acesso para
seu Wiki. Uma vez escolhido ele ndo pode mais ser alterado.

« Titulo de site da Web: Este titulo aparecera no topo esquerdo de todas
as paginas de seu wiki, por isso procure um nome que represente 0 wiki
como um todo.

Permissoes
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E possivel definir o acesso a seu Wiki. Se ele sera publico ou privativo. As
opcoes escolhidas abaixo poderéao ser modificadas pagina a pagina.

e S0 eu (private): Apenas vocé podera ter acesso ao conteudo publicado
em seu Wiki.

e Toda a gente no mundo (public): Qualquer pessoa podera ter acesso ao
conteudo de seu Wiki.

Aparecimento de site da web

Vocé pode escolher o template (modelo) de seu Wiki. As opcbes estao
divididas por categoria, como mostra o Menu a esquerda. Para visualizar como
o template ficara em sua pagina antes de confirmar a escolha, basta clicar em
Pré-estréia. Para salvar todas as informacdes, e continuar com suas atividades
em seu Wiki, clique em Salvar e Continuar.

Autores: Maria de Fatima dos Santos e Patricia Ribeiro



